
"Berto" (Bûrat) AC I
"Guille" (Wûluag) AC I
"Tom" (Tûma) AC I
Agburanar AC R
Arañas Gigantes AC CA2
Asesino AC R
Centinela del Agua AC I
Centinela Silencioso AC R
Centinelas Orcos AC CA1
Corsarios de Umbar AC I
Crebain AC CA1
Daelomin AC R
Dragón de las Cavernas AC CA2
El Gran Trasgo AC R
Emboscada AC CA1
Exterminador AC CA1
Fantasmas AC CA1
Forajidos AC CA2
Gigante AC CA2
Guardia de Orcos AC CA1
Hombres Pûkel AC R
Huargos AC CA2
Hueste Orca AC CA1
Incursores Orcos AC CA2
Ladrón AC R
Leucaruth AC R
Lobos AC CA2
Lugarteniente Orco AC I
Medio-trolls Lejano Harad AC CA1
Mûmak (Olifante) AC R
Necrófagos AC CA1
Olog-hai (Trolls) AC I
Patrulla de Orcos AC CA2
Ratero AC I
Rogrog AC R
Secuestrador AC CA1
Smaug AC R
Tortuga Maligna AC R
Tumulario AC I
Ucorno AC CA1
Vela Cadavérica AC CA1
Viejo Hombre Sauce AC I
Adûnaphel AE R
Akhôrahil AE R
Crepúsculo AE CA2
Duar de Waw AE R
El Rey Brujo de Angmar AE R
Ella-laraña AE R

Listado de cartas básico de El Señor de los Anillos



Hoarmûrath de Dir AE R
Indûr Muerte del Alba AE R
Khamûl el Oriental AE R
La Boca de Sauron AE R
Ren el Impío AE R
Sangre Tuk AE CB1
Ûvatha el Jinete AE R
Alba de Guerra AS I
Asedio AS R
Atracción de la Avaricia AS CA1
Atracción de la Creación AS I
Atracción de la Naturaleza AS CA2
Atracción de los Sentidos AS CA1
Atracción del Poder AS R
Bestia Maligna AS R
Caballo de Morgul AS R
Cansancio del Corazón AS CA2
Codicia AS CA1
Crudo Invierno AS CA1
Cuchillo de Morgul AS R
Daño de la Piedra de Ithil AS R
Desesperanza del Corazón AS CA1
Despertar a los Lacayos AS CA2
Despertar a los Moradores AS CA2
Despertar del Fuego de la Tierra AS I
Dol Amroth AS I
El Equilibrio de las Cosas AS R
El Ojo de Saurón AS R
El Peso de la Edad AS I
El Precioso AS R
Humos Maléficos AS CA1
La Desolación del Dragón AS I
La Facción se Dispersa AS CA1
La Llamada del Hogar AS CA2
La Llamada del Mar AS I
La Traición del Anillo AS I
La Voluntad de Sauron AS R
La Voluntad del Anillo AS R
Largo Invierno AS CB1
Los Sirvientes se Agitan AS I
Luna Nueva AS I
Mar Tempestuoso AS I
Noche AS CA1
Noche de Morgul AS R
Nubes AS R
Palabras de Poder y Terror AS R
Perdidas en Tierras de la Sombra AS CA1
Perdidos en el Mar AS R
Perdidos en Regiones de la OscuridadAS R
Perdidos en Tierras Fronterizas AS CA1
Perdidos en Tierras Salvajes AS CA1



Perturbar a los Lacayos AS CA2
Perturbar a los Moradores AS CA2
Pesadumbre AS CA1
Plaga de Tumularios AS I
Puetas de la Noche AS F5
Río AS CA2
Sombras Asfixiantes AS CA1
Tormenta de Nieve AS R
Tormentas de Ossë AS R
Traidor AS R
Balrog de Moria AS R
Perdidos en Regiones Libres AS CA1
Boca del Anduin Reg CB1 Jo
Desfiladero del Viejo Pûkel Reg CB1 Jo
Guerreros Orcos AC CA2
Amon Hen Lug CAI
Barad-dûr Lug R
Bolson Cerrado Lug F2
Bosque Drúadan Lug CB1
Bosque Viejo Lug CA1
Bree Lug F1
Cairn Lossadan Lug CA1
Cameth Brin Lug CB1
Campamento Lossadan Lug CB1
Campamento Oriental Lug R
Campamento Variag Lug R
Campos Gladios Lug CA1
Carn Dûm Lug R
Casa de Beorn Lug F1
Caveranas Resplandecientes Lug I
Cavernas de Ûlund Lug I
Ciénagas de los Muertos Lug I
Cima Danzarina Lug I
Cima de los vientos Lug F4
Círculo de Piedras Lug R
Cirith Ungol Lug R
Ciudad de los Hombres del Bosque Lug CB1
Ciudad del Lago Lug CB1
Dol Guldur Lug R
Edhellond Lug CB1
Edoras Lug F1
El Antro de Ella-laraña Lug R
El Nido de las Águilas Lug CB1
El Sagrario Lug R
El Trono del Viento Lug F5
Estancias de Thranduil Lug F1
Fortaleza Enana Colinas de Hierro Lug F1
Fortaleza Enana Montañas Azules Lug CB1
Fuente Dunlendino Lug F1
Fuerte del Paso de los Woses Lug CB1
Guarida de Bandidos Lug F3



Henneth Annûn Lug F1
Himring Lug I
Isengard Lug F2
Isla de los Muertos que Viven Lug R
La Montaña Solitaria Lug F2
La Puerta de los Trasgos Lug F2
Landas de Etten Lug CA1
Las Piedras Lug R
Las Torres Blancas Lug I
Lond Galen Lug CB1
Lórien Lug CB1
Minas de Morgul Lug R
Minas Tirith Lug F2
Monte del Destino Lug I
Monte Gram Lug F2
Monte Gundabad Lug I
Moria Lug F3
Oasis Sureño Lug R
Ost-in-Edhil Lug I
Puertos Grises Lug CB1
Quebrada de los Túmulos Lug F1
Rhosgobel Lug F2
Rivendel Lug CB1
Roca de la Ira Lug I
Sala del Manantial Lug F1
Shrel-Kain Lug CB1
Tolfalas Lug R
Torre de Señales en Ruinas Lug F2
Valle de Erech Lug R
Valle del Arroyo Sombrío Lug I
Pelargir Lug CB1
Sarn Goriwing Lug CA1
Adrazar Per F1
Alatar Per F2
Anborn Per I
Annalena Per F2
Aragón II Per F1
Arinmîr Per I
Arwen Per R
Balin Per I
Bardo el Arquero Per F2
Beorn Per F1
Beregond Per F1
Beretar Per I
Bergil Per I
Bifur Per CB1
Bilbo Per R
Bofur Per CB1
Bombur Per I
Boromir II Per F2
Cebadilla Mantecona Per I



Celeborn Per F1
Círdan Per R
Dain II Per R
Damrod Per I
Denethor  II Per R
Dori Per I
Dwalin Per CB1
Elladan Per F1
Elrohir Per F1
Elrond Per R
Éomer Per I
Éowyn Per I
Erkenbrand Per F1
Faramir Per F1
Fili Per I
Forlong Per CB1
Frodo Per R
Galadriel Per R
Galva Per R
Gamelin el Viejo Per I
Gandalf Per F2
Ghân-buri-Ghân Per I
Gildor Inglorion Per CA2
Gimli Per F1
Gloin Per I
Glorfindel II Per F1
Halbarad Per I
Haldalam Per R
Haldir Per I
Háma Per CB1
Imrahil Per I
Kili Per F2
Legolas Per I
Mablung Per I
Merry Per I
Nori Per CB1
Oin Per I
Ori Per CB1
Orophin Per CB1
Pallando Per F2
Peath Per F1
Pippin Per I
Radagast Per F2
Robin Madrigera Per F2
Sam Gamyi Per I
Saruman Per F2
Théodem Per F1
Thorin II Per R
Thranduil Per F1
Vôteli Per CB1
Vygavril Per R



Wacho Per I
Bárbol RA I
Baya de Oro RA I
Bill el Pony RA I
Corteza RA R
Gollum RA I
Gwaihir RA R
Ramaviva RA I
Roäc el Cuervo RA R
Sombragris RA R
Tom Bombandil RA R
Zarcillo RA I
Acebeda Reg CB2
Andrast Reg CB1
Anfalas Reg CB2
Angmar Reg CB1
Anórien Reg CB2
Arthedain Reg CN2
Bahía de Belfalas Reg CB1
Belfalas Reg CB1
Brezar Marchito Reg CB1
Cardolan Reg CB2
Colinas de Hierro Reg CB1
Costa de Andrast Reg CB1
Costa de Eriador Reg CB1
Costas Élficas Reg CB1
Dagorlad Reg CB1
Desfiladero de Isen Reg CB2
Dorwinion Reg CB1
Enedhwaith Reg CB1
Fangorn Reg CB1
Gorgoroth Reg CB1
Gundabad Reg CB1
Harondor Reg CB1
Imlad Morgul Reg CB1
Ithilien Reg CB1
Khand Reg CB1
La Comarca Reg CB1
Lamedon Reg CB1
Lebennin Reg CB2
Lindon Reg CB2
Llanura de los Caballos Reg CB1
Norte de Rhovanion Reg CB2
Numeriador Reg CB1
Nurn Reg CB1
Oeste del Bosque Negro Reg CB1
Páramo y Colinas Reg CB2
Paso Alto Reg CB2
Pasos de las Montañas Grises Reg CB1
Rhudaur Reg CB2
Sur de Rhovanion Reg CB1



Sur del Bosque Negro Reg CB2
Tierra del Viejo Pûkel Reg CB1
Tierras Brunas Reg CB1
Tierras Pardas Reg CB1
Udûn Reg CB1
Valles de Anduín Reg CB2
Corazón del Bosque Negro Reg CB1
Entrada al Cuerno Rojo Reg CB2
Forochel Reg CB1
Reino del Bosque Reg CB2
Rohan Reg CB2
Beórnidas RF F1
Caballeros de Dol Amroth RF I
Dunlendinos RF F1
Ejercitos de los Muertos RF R
Elfos de Lindon RF R
Elfos del Bosque RF F1
Enanos Colinas de Hierro RF F1
Enanos Montañas Azules RF I
Ents de Fangorn RF F1
Hobbits RF R
Hombres de Anfalas RF I
Hombres de Anórien RF F1
Hombres de Dorwinion RF I
Hombres de Lamedon RF I
Hombres de Lebennin RF I
Hombres del Bosque RF I
Hombres del Norte de Rhovanion RF I
Jinetes de Rohan RF F1
Las Grandes Águilas RF I
Lossoth RF I
Montañeses RF I
Montaraces de Ithilien RF F1
Montaraces del Norte RF F1
Orientales RF R
Sureños RF R
Torre de Guardia de Minas Tirith RF F1
Variags de Khand RF R
Woses de la Tierra del Viejo Pûkel RF R
Woses del Bosque Drúadan RF I
Anillo de Mago RO R
Anillo Enano Tribu de Barin RO R
Anillo Enano Tribu de Bávor RO R
Anillo Enano Tribu de Drúin RO R
Anillo Enano Tribu de Durin RO R
Anillo Enano Tribu de Dwálin RO R
Anillo Enano Tribu de Thélor RO I
Anillo Enano Tribu de Thrár RO I
Anillo Mágico de Conocimiento RO I
Anillo Mágico de Coraje RO I
Anillo Mágico de la Naturaleza RO I



Anillo Magico de las Palabras RO I
Anillo Mágico de Sigilo RO I
Anillo Menor RO I
Athelas RO I
Bello Anillo de Oro RO CA2
Caldo de Ent RO I
Capa Elfica RO CA2
Cuerno de Arnor RO CB1
Daga de Oesternese RO CA2
Dardo RO I
El Anillo Único RO R
Escudo de Fresno y Hierro Forjado RO CA2
Espada de Gondolin RO CA2
Glamdring RO I
Gran Escudo de Rohan RO I
Hacha de Durin RO I
Hermoso Anillo de Oro RO CA2
Hierbas Curativas RO CA2
Jubón de Mallas Brillantes RO CA1
La Cota de Mithril RO R
La Piedra de Arca RO R
Libro de Mazarbul RO I
Libro Rojo de La Frontera del Oeste RO I
Miruvor RO CA1
Narsil RO I
Orcrist RO I
Palantir de Amon Sûl RO R
Palantir de Annúminas RO R
Palantir de Elostirion RO I
Palantir de Minas Tirith RO I
Palantir de Orthanc RO I
Palantir de Osgiliath RO R
Pergamino de Isildur RO I
Piedra de Elfo RO CB2
Poción de Poder RO CA1
Precioso Anillo de Oro RO CA2
Semilla del Árbol Blanco RO I
Tierras del Jardín de Galadriel RO I
Torques de Colores RO I
Vial de Galadriel RO I
Acantonamiento RS CA1
Alinear Palatir RS I
Andúril RS R
Animar el Espíritu RS CAI
Bloqueo RS CA1
Búsqueda Afortunada RS R
Búsqueda Meticulosa RS CA1
Caballos RS CA1
Canción Élfica RS R
Cielo Despejado RS R
Clarividencia RS CA1



Comunidad RS CA2
Conocimiento de los Anillos RS I
Desaparición RS CA1
Discusiones Oscuras RS CA2
El Árbol Blanco RS R
El Canto del Gallo RS I
El Destino de Gollum RS R
El Retorno del Rey RS S
El Viejo Tordo RS I
Entrada Secreta RS R
Escondrijo RS R
Espejo de Galadriel RS I
Esquiva RS CA1
Estrellas RS I
Examen de la Forma RS CA2
Examen del Conocimiento RS CA2
Examen del Mago RS CA1
Fána Verdadero RS R
Favor de los Valar RS R
Fiel Amistad RS CB2
Fuego del Mago RS R
Fuerza de los Medianos RS CB2
Golpe Afortunado RS CA1
Golpe Arriesgado RS CA1
Gran Barco RS R
Gran Camino RS CA1
Grietas del Destino RS I
Huida RS CA1
La Espada Pálida RS R
La Estrella del Atardecer RS I
La Flecha Roja RS I
Lapso de Voluntad RS I
Llamas del Mago RS I
Los Nazgûl Andan Sueltos RS R
Luna RS I
Montañas Blancas RS CB1
Montañas Ceniza RS CB1
Montañas de la Sombra RS CB1
Montañas Nubladas RS CB2
Monturas Fluviales del Mago RS I
Morannon RS R
Narya RS R
Nenya RS R
Niebla RS I
Nueva Amistad RS CB1
Ocultamiento RS CA1
Palabras Persuasivas RS CB1
Pasaje Secreto RS CA1
Piedra de Erech RS R
Plegaria de Elbereth RS I
Presencia Señorial RS CB1



Puente RS I
Puertas del Amanecer RS F5
Reforja RS CA1
Rescate de Prisioneros RS CA2
Río Anduin RS CB2
Risa del Mago RS I
Sacrificio de la Forma RS R
Senderos de los Muertos RS R
Sigilo RS CA1
Sigilo de los Medianos RS CB2
Sol RS I
Sueños de Conocimiento RS CA2
Tierras Tranquilas RS I
Travesia Tranquila RS R
Un Amigo o Tres RS CB2
Un Encuentro Casual RS CB1
Utilizar Palantir RS I
Vado RS CA1
Viaje en Águilas RS R
Viaje Tranquilo Regiones Libres RS R
Viaje Tranquilo Regiones Oscuridad RS R
Viaje Tranquilo Tierras Fronterizas RS CA1
Viaje Tranquilo Tierras Salvajes RS CA1
Viaje Tranquilo Tierras Sombra RS CA1
Vieja Amistad RS CB1
Viejo Camino RS CB2
Vilya RS R
Voz del Mago RS R


